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ARBEJDSARK 1 AF 10
Introduktion til japansk multiplikation
Lær at gange ved at tegne streger og tælle skæringspunkter!
	💡 Teori & Eksempel

Hvad er japansk multiplikation?
Japansk multiplikation (også kendt som streg-metoden eller 'Multiply using lines') er et visuelt trick, hvor du ganger tal sammen ved at tegne parallelle og krydsende linjer. I stedet for at huske tabeller, tæller du, hvor mange gange linjerne skærer hinanden (skæringspunkter).

Sådan gør du (Eksempel: 14 × 12):
1. Tegn 14: Tegn 1 skrå streg (nederst) og 4 skrå streger (øverst).
2. Tegn 12: Tegn 1 krydsende streg (øverst) og 2 krydsende streger (nederst).
3. Marker dine zoner: Lav en cirkel rundt om dine enere, tiere og hundreder
4. Tæl skæringspunkter i 3 zoner (fra højre mod venstre):
· Højre zone (Enere): 
· Midterste zone (Tiere): 
· Venstre zone (Hundreder): 
Resultat: 168


Trin 3 
Trin 2 
Trin1 


Trin 4 
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ARBEJDSARK 2 AF 10
2-cifrede tal (uden mente)
Lær tre-zonemodellen: hundreder, tiere og enere

Tegn linjerne i din kladdeblok og udfyld skemaet nedenfor:
	Stykke
	Venstre zone (Hundreder)
	Midterste zone (Tiere)
	Højre zone (Enere)
	Endeligt svar

	12 × 13
	1
	3 + 2 = 5
	6
	156

	11 × 14
	
	
	
	

	21 × 13
	
	
	
	

	31 × 12
	
	
	
	

	22 × 12
	
	
	
	

	13 × 21
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ARBEJDSARK 3 AF 10
Håndtering af mente
Hvad gør man, når skæringspunkterne bliver 10 eller derover?
	🔥 Mente-reglen

⚠️ Reglen for mente i japansk multiplikation:
Hvis en zone får 10 eller flere skæringspunkter, kan du ikke bare skrive to cifre i feltet!
Du skal lade ener-cifferet stå og lægge ti-cifferet (menten) til zonen til VENSTRE.
Eksempel: 14 × 23
 • Højre zone (H): 4 × 3 = 12 skæringspunkter ➔ Skriv 2, overfør +1 i mente til Midten.
 • Midterste zone (M): (1×3) + (4×2) = 3 + 8 = 11. Læg menten 1 til: 11 + 1 = 12 ➔ Skriv 2, overfør +1 til Venstre.
 • Venstre zone (V): 1 × 2 = 2. Læg menten 1 til: 2 + 1 = 3.
 • Samlet svar: 322!



Løs følgende opgaver med mente. Husk at vise din udregning:
	Stykke
	Højre (Enere & Mente)
	Midte (Tiere & Mente)
	Venstre (Hundreder)
	Endeligt svar

	14 × 23
	12 ➔ Skriv 2 (Mente +1)
	11 + 1 = 12 ➔ Skriv 2 (Mente +1)
	2 + 1 = 3
	322

	15 × 13
	
	
	
	

	24 × 13
	
	
	
	

	33 × 14
	
	
	
	

	25 × 22
	
	
	
	

	16 × 23
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ARBEJDSARK 4 AF 10
Tricket med nul
Hvordan tegner og tæller man linjer for tallet 0?
	✨ Det magiske nul-trick

🌀 Hvordan tegner man et NUL (0)?
Du kan ikke tælle skæringspunkter på en usynlig linje! Derfor bruger vi en STIPLET LINJE (eller en anden farve) til tallet 0.
🔑 VIGTIG REGEL FOR 0:
Enhver skæring med en stiplet 0-linje tæller som 0 SKÆRINGSPUNKTER!
Eksempel: 20 × 13
 • 20 tegnes som: 2 hele linjer (tiere) og 1 STIPLET linje (enere).
 • 13 tegnes som: 1 hel linje og 3 hele linjer på tværs over.
 • Højre zone: Stiplede enere × 3 linjer = 0 krydser.
 • Midter zone: (2×3 = 6) + (0×1 = 0) = 6 krydser.
 • Venstre zone: 2×1 = 2 krydser.
 • Resultat: 260!



Opgave: Løs stykkerne ved at tegne 0 som en stiplet linje:
	1) 10 × 24 =
Tegn 1 hel linje + 1 stiplet linje (0).
Kryds med 24.
Husk: Stiplede kryds = 0!
Svar: _____
	2) 30 × 12 =
Tegn 3 hele linjer + 1 stiplet linje.
Kryds med 12.

Svar: _____
	

	3) 20 × 31 =
Tegn 2 hele linjer + 1 stiplet linje.
Kryds med 31.

Svar: _____
	4) 14 × 20 =
Tegn 14 og kryds med 2 hele linjer + 1 stiplet linje.

Svar: _____
	

	5) 40 × 22 =
Tegn 40 (4 hele + 1 stiplet) og kryds med 22.

Svar: _____
	6) 10 × 10 =
Brug stiplede linjer til begge 0'er!

Svar: _____
	





ARBEJDSARK 5 AF 10
Udvidelse: 3-cifrede tal (3 × 2 cifre)
Når regnestykkerne bliver større – 4 zoner!
	🚀 Udvidelse til 4 zoner

Når du ganger et 3-cifret tal med et 2-cifret tal (f.eks. 123 × 12), får du 4 zoner:
1. Tusinder-zone (T): Hundreder × Tiere
2. Hundreder-zone (H): (Hundreder × Enere) + (Tiere × Tiere)
3. Ti-zone (TI): (Tiere × Enere) + (Enere × Tiere)
4. Ener-zone (E): Enere × Enere
Eksempel: 123 × 12
 • T-zone: 1×1 = 1
 • H-zone: (1×2) + (2×1) = 2 + 2 = 4
 • TI-zone: (2×2) + (3×1) = 4 + 3 = 7
 • E-zone: 3×2 = 6
 ➔ Resultat: 1.476!



Løs de 3-cifrede stykker. Pas på zonerne!
	1) 132 × 12 =
T-zone: 1×1 = 1
H-zone: (1×2)+(3×1) = 5
TI-zone: (3×2)+(2×1) = 8
E-zone: 2×2 = 4

Svar: 1.584
	2) 213 × 21 =
T-zone:
H-zone:
TI-zone:
E-zone:

Svar: __________

	3) 114 × 12 =
T-zone:
H-zone:
TI-zone:
E-zone:

Svar: __________
	4) 302 × 13 =
Husk at bruge stiplet linje til 0!
T-zone:
H-zone:
TI-zone:
E-zone:

Svar: __________

	5) 221 × 14 =
T-zone:
H-zone:
TI-zone:
E-zone:

Svar: __________
	6) 103 × 22 =
T-zone:
H-zone:
TI-zone:
E-zone:

Svar: __________
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ARBEJDSARK 6 AF 10
Matematik-detektiv: Find fejlen!
En elev har lavet fejl i den japanske multiplikation. Kan du finde dem?
	🔍 Detektiv-instruks

🕵️‍♂️ Din opgave:
Nedenfor er 4 regnestykker, som en elev har løst med den japanske metode. Men der er sneget sig fejl ind! Find fejlen i tegningen eller optællingen, forklar, hvad der gik galt, og skriv det rigtige svar.



	Opgave A: Elevens svar på 23 × 12 = 266
Elevens forklaring:
- Venstre zone: 2×1 = 2
- Midter zone: 3×2 = 6
- Højre zone: 3×2 = 6
Elevens svar: 266

🔎 Hvad er fejlen?
_____________________________________
_____________________________________

✅ Rigtigt svar: _____
	Opgave B: Elevens svar på 14 × 22 = 208
Elevens forklaring:
- Højre zone: 4×2 = 8
- Midter zone: (1×2)+(4×2) = 10 ➔ skrev 0
- Venstre zone: 1×2 = 2

🔎 Hvad er fejlen?
_____________________________________
_____________________________________

✅ Rigtigt svar: _____

	Opgave C: Elevens svar på 20 × 13 = 273
Elevens forklaring:
- Eleven tegnede 0 som en almindelig streg og talte skæringspunkterne med den som normale krydser!

🔎 Hvad er fejlen?
_____________________________________
_____________________________________

✅ Rigtigt svar: _____
	Opgave D: Elevens svar på 31 × 21 = 631
Elevens forklaring:
- Venstre zone: 3×2 = 6
- Midter zone: 3×1 = 3
- Højre zone: 1×1 = 1

🔎 Hvad mangler i midter-zonen?
_____________________________________
_____________________________________

✅ Rigtigt svar: _____
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ARBEJDSARK 7 AF 10
Hastighedsudfordring
Hvor hurtigt kan du løse stykkerne med streg-metoden?
	⚡ Tidstagning

⏱️ Sådan gør du:
Sæt en timer på 5 minutter. Løs så mange stykker som muligt ved hjælp af lynhurtige streg-tegninger i kladderummet. Skriv svaret ud for hvert stykke.



	Niveau 1 (Let)
	Niveau 2 (Middel)
	Niveau 3 (Ekspert)

	11 × 12 = ____
	22 × 13 = ____
	34 × 21 = ____

	13 × 11 = ____
	14 × 21 = ____
	42 × 23 = ____

	21 × 12 = ____
	23 × 12 = ____
	15 × 32 = ____

	12 × 14 = ____
	31 × 22 = ____
	51 × 13 = ____

	22 × 11 = ____
	15 × 12 = ____
	26 × 21 = ____

	31 × 11 = ____
	24 × 11 = ____
	33 × 31 = ____

	10 × 15 = ____
	30 × 21 = ____
	40 × 25 = ____

	41 × 11 = ____
	13 × 13 = ____
	16 × 24 = ____

	12 × 12 = ____
	25 × 11 = ____
	35 × 22 = ____

	20 × 14 = ____
	41 × 12 = ____
	18 × 31 = ____


⏱️ Min tid: _______ minutter    |    🏆 Antal rigtige: _______ / 30
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ARBEJDSARK 8 AF 10
Sammenligning: To måder at gange på
Giver streg-metoden og opstilling det samme svar?
	🔁 Sammenlign metoderne

✏️ Sådan gør du:
Løs hvert stykke med streg-metoden, og skriv zonerne i skemaet. Regn derefter det samme stykke med opstilling i dit kladdehæfte. Får du det samme svar? (Husk menten!)  



Tegn linjerne i din kladdeblok og udfyld skemaet:
	Stykke
	Venstre zone (Hundreder)
	Midterste zone (Tiere)
	Højre zone (Enere)
	Endeligt svar

	23 × 14
	
	
	
	

	31 × 23
	
	
	
	

	42 × 12
	
	
	
	



Hvilken metode synes du er nemmest? Hvorfor?
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________
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ARBEJDSARK 9 AF 10
Tekstopgaver og hverdagsmatematik
Brug den japanske metode til at løse virkelige problemer
	📝 Opgavebeskrivelse

📖 Instruktion:
Læs historierne omhyggeligt. Opstil multiplikationsstykket, tegn linjerne i kladderummet, og skriv en hel svarsætning.



	Opgave 1: Biografturen
5.A skal i biografen. Der er 24 elever i klassen, og en biografbillet koster 32 kr.

Regnestykke: _____ × _____ = ?

Kladderum (tegn streger):



Svarsætning: __________________________________________________
	Opgave 2: Skolefesten
Til skolefesten har 5.B bagt 13 plader med kager. Der er 21 kagestykker på hver plade.
Hvor mange kagestykker er der i alt?

Regnestykke: _____ × _____ = ?

Kladderum (tegn streger):



Svarsætning: __________________________________________________

	Opgave 3: Fodboldtræning
En fodboldklub køber 14 kasser med fodbolde. Der er 12 bolde i hver kasse.
Hvor mange bolde har klubben købt i alt?

Regnestykke: _____ × _____ = ?

Kladderum (tegn streger):



Svarsætning: __________________________________________________
	Opgave 4: Læse-udfordringen
Sofie læser 23 sider i sin bog hver dag i 15 dage.
Hvor mange sider har Sofie læst i alt?

Regnestykke: _____ × _____ = ?

Kladderum (tegn streger):



Svarsætning: __________________________________________________




ARBEJDSARK 10 AF 10
Facitliste og lærervejledning
Til læreren eller til selvtjek for eleverne
	📚 Lærervejledning

👩‍🏫 Pædagogisk vejledning for 5. klasse:
Japansk multiplikation (streg-metoden) giver eleverne en stærk visuel og rumlig forståelse for distributiv lov og positionssystemet (hundreder, tiere, enere). Metoden er et fantastisk supplement til den traditionelle multiplikation, særligt for visuelt orienterede elever.
Fokusområder i forløbet:
 • Ark 1-2: Grundlæggende visualisering af cifre som linjebundter.
 • Ark 3: Håndtering af tier-overførsler (mente) — afgørende for talforståelse.
 • Ark 4: Forståelsen af 0 som en 'tom' eller 'stiplet' linje.
 • Ark 5-9: 3-cifrede tal, fejlfinding, hastighed, sammenligning af metoder og tekstopgaver.



Facitliste til Arbejdsark 1 – 9:
	Arbejdsark / Emne
	Facit

	Ark 1 (Introduktion)
	Ingen opgaver – eksemplet giver 14 × 12 = 168

	Ark 2 (2x2 uden mente)
	11×14 = 154 | 21×13 = 273 | 31×12 = 372 | 22×12 = 264 | 13×21 = 273

	Ark 3 (2x2 med mente)
	15×13 = 195 | 24×13 = 312 | 33×14 = 462 | 25×22 = 550 | 16×23 = 368

	Ark 4 (Tricket med nul)
	1) 240   2) 360   3) 620   4) 280   5) 880   6) 100

	Ark 5 (3x2 cifre)
	1) 1.584   2) 4.473   3) 1.368   4) 3.926   5) 3.094   6) 2.266

	Ark 6 (Fejlfinding)
	A: Glemte at gange på kryds i midterzonen (Svar: 276)
B: Glemte at lægge menten 1 til venstre zone (Svar: 308)
C: Talte den stiplede 0-linje som en normal linje (Svar: 260)
D: Glemte (1×2) i midterzonen (Svar: 651)

	Ark 7 (Hastighedsudfordring)
	Niveau 1: 132, 143, 252, 168, 242, 341, 150, 451, 144, 280
Niveau 2: 286, 294, 276, 682, 180, 264, 630, 169, 275, 492
Niveau 3: 714, 966, 480, 663, 546, 1023, 1000, 384, 770, 558

	Ark 8 (Sammenligning)
	23 × 14 = 322   |   31 × 23 = 713   |   42 × 12 = 504

	Ark 9 (Tekstopgaver)
	1) 24 × 32 = 768 kr.   2) 13 × 21 = 273 stykker
3) 14 × 12 = 168 bolde   4) 23 × 15 = 345 sider
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